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Tczew, dnia 02.07.2024r.
REGULAMIN 

Wakacyjny Turniej Piłki Nożnej
I. CEL ZAWODÓW
1. Popularyzacja rozgrywek sportowych w Powiecie Tczewskim;
2. Ocena poziomu sportowego piłki nożnej sześcioosobowej;
3. Wyłonienie mistrza Powiatu Tczewskiego.

II. ORGANIZATOR
1. Powiatowe Centrum Sportu w Tczewie
III. TERMIN I MIEJSCE
1. Dnia - 30.07.2023 rok, Weryfikacja - godz. 9:30, Rozpoczęcie zawodów - godz. 10:00, Miejsce – Orlik przy II LO w Tczewie, ul. Królowej Marysieńki 10
IV. ZGŁOSZENIA
1. Liczba zgłoszeń to od 3 do 6 drużyn. Decyduje kolejność zgłoszeń.

2. Dokumentem stwierdzającym dopuszczenie do zawodów jest „Lista zgłoszeniowa” do zawodów wypełniona przez kapitana Zespołu oraz dostarczona do organizatora przed rozpoczęciem imprezy bądź przesłana do 24.07.2023 (tj. środa do godz. 15:00) na adres e-mail: organizator@pcs.tczew.pl lub telefonicznie pod numerem 515-275-668; 

3. Zgłoszenie powinno zawierać: nazwę drużyny, imię i nazwisko oraz rok urodzenia zawodnika, imię i nazwisko opiekuna zespołu;

4. Każda drużyna musi posiadać jednolity strój Sportowy;
5. Wymagane dokumenty (Zgłoszenie) należy przedłożyć organizatorowi zawodów przed zawodami w trakcie odprawy weryfikacyjnej;
6. Bez wymaganego Zgłoszenia zespół nie zostanie dopuszczony do zawodów.

V. UCZESTNICTWO
1. Drużynę stanowią osoby urodzone:

a) Kat. Dzieci – Rocznik 2011 i młodsi;

b) Kat. Młodzież – Rocznik 2009 - 2010

2. Zespół liczy maksymalnie 12 zawodniczek/ zawodników (w całym turnieju). 

3. Wszyscy zawodnicy zobowiązani są do posiadania przy sobie legitymacji i okazanie ich na żądanie organizatora lub sędziego 

4. Gospodarz zawodów ma obowiązek zapewnić: piłki do gry, znaczniki dla zespołów. Na rozgrzewkę drużyny powinny zgłaszać się z własnymi piłkami.

VI. PRZEPISY GRY
Zawody rozgrywane są zgodnie z niniejszym regulaminem. Pozostałe zasady nie określone w regulaminie – zgodnie z przepisami PZPN. 

1. Zespół składa się z 5 zawodników w polu + bramkarz;
2. Czas gry: 2 x 10 - 20 minut + do 5 minut przerwa, czas gry zależny jest od ilości zgłoszonych drużyn; 

3. Obuwie: zgodne z wymogami obiektu sportowego, na którym odbywać się będzie turniej; 

4. Piłka: numer „5”;
5. Bramkarz może chwytać piłkę rękami tylko w polu karnym;
6. Gra bez “spalonego”;
7. Zmiany hokejowe (błędy będą karane w następujący sposób: strata piłki, rzut wolny pośredni);
8. Rzut karny z 7 m przy bramkach 3 x 2 m lub 9 m przy bramkach 5 x 2 m; 

9. Bramkarz wprowadza piłkę do gry ręką lub nogą w obrębie własnej połowy boiska;
10. Podczas wykonywania stałych fragmentów gry zawodnicy drużyny przeciwnej musza znajdować się przynajmniej w odległości 5 m od piłki;
11. Stosowane są kary wychowawcze: pierwsze napomnienia 1-2 minut, drugie napomnienie 1-2 minut, kolejna kara - czerwona kartka (wykluczenie z gry: zawodnik ukarany opuszcza boisko na czas gry. Usuniętego zawodnika nie może zastąpić do końca spotkania). Za wybitnie niesportowe zachowanie sędzia może od razu ukarać zawodnika czerwoną kartką (usuniętego zawodnika nikt nie może zastąpić do końca spotkania).
VII. PUNKTACJA 
Za wygrane spotkanie drużyna otrzymuje 3 punkty, za remis - 1 punkt, za przegrane 0 punktów. 

O kolejności zespołów decydują kolejno: 

1. Większa liczba zdobytych punktów, 

2. Jeżeli dwie lub więcej drużyn uzyska tę samą liczbę punktów: 

a. większa liczba zdobytych punktów w zawodach pomiędzy zainteresowanymi zespołami (bezpośredni mecz /-e), 

b. korzystniejsza różnica między zdobytymi i utraconymi bramkami w spotkaniach tych drużyn, 

c. lepsza różnica bramek w całym turnieju, 

d. większa liczba zdobytych bramek w całym turnieju, 

3. Jeżeli powyższe punkty nie przyniosą rozstrzygnięcia należy przeprowadzić rzuty karne między zainteresowanymi zespołami 

W meczach, które muszą wyłonić zwycięzcę, w przypadku remisu, przeprowadza się po 3 rzuty karne.
VIII. NAGRODY
1. Zwycięski zespół otrzyma pamiątkowy puchar;

2. Wszystkie startujące zespoły  otrzymają pamiątkowe dyplomy;
3. Organizator zastrzega sobie prawo do ufundowania dodatkowych nagród. 

IX. POSTANOWIENIA KOŃCOWE
1. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za rzeczy zaginione, szkody osobowe, rzeczowe, majątkowe i in. powstałe przed, w trakcie i po zakończeniu turnieju;

2. Organizator/współorganizator zabezpieczy szatnie dla zawodników;

3. Kapitanowie drużyn zapewnią udział reprezentacji szkoły w ceremoniach otwarcia i zakończenia zawodów;
4. W trakcie zawodów organizator zapewnia pomoc medyczną;

5. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za bezpieczeństwo osób w drodze do i z miejsca zawodów;

6. Organizator nie pokrywa kosztów dojazdu na zawody i powrotu;

7. Opiekun/trener jest zobowiązany do nadzoru nad zawodnikami przez cały czas trwania zawodów;

8. Uczestnicy zawodów zobowiązani są do bezwzględnego przestrzegania ładu, porządku i zasad bezpieczeństwa w miejscu przeprowadzania imprezy (dotyczy całego obiektu -  np. sala gimnastyczna, boisko, WC, korytarz, szatnie i in. miejsca);
9. Uczestnicy są zobowiązani do zachowania się na zawodach zgodne z "etyką sportowca". W przypadku niesportowego zachowania uczestników (zawodników, opiekuna, osób towarzyszących) organizator ma prawo wykluczenia ich z zawodów; 

10. Kwestie sporne rozstrzyga organizator. Decyzje sędziego są ostateczne;

11. Każdy uczestnik zawodów akceptuje warunki niniejszego Regulaminu oraz wyraża zgodę na wykorzystywanie i przetwarzanie swoich danych osobowych oraz wizerunku zgodnie z RODO przez organizatora oraz w kanałach dystrybucji elektronicznej i lokalnych mediach zgodnie z treścią dołączonego do niniejszego Regulaminu załącznika;

12. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian w Regulaminie zawodów;

Opracował:
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Do wiadomości:

1. Starosta Tczewski

Wyk. PK/PK
